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UTILISATION DE SPLITCAM

TUTORIEL



Présentation

Fonctionnalités :

Le logiciel SplitCam permet aux pilotes : 

● d’être représentés par un avatar. 
● de flouter l’image transmise par la webcam. 
● de gérer la luminosité de l’image. 

Il sera nécessaire de démarrer le logiciel “SplitCam” avant chaque 
connexion. La configuration du logiciel “Beam” est la suivante :

1. Aller dans “Options” (situé en haut).
2. Cliquer sur “Vidéo” (situé sur le côté gauche). 
3. Ouvrir la liste déroulante dessous “Caméra”.
4. Sélectionner “SplitCam Video Driver”.



Création d’un Avatar

Etape 1 : 

Ouvrir une page internet et aller sur le site : https://www.avatar-gratuit.com/

Etape 2: 

Créer votre avatar selon vos critères. 

Etape 3: 

Télécharger l’avatar au format “png-400x400”.

https://www.avatar-gratuit.com/


Utilisation de 
l’Avatar 

Etape 1 :

Cliquer sur  “+”  (“Create a new scene”).

Etape 2 :

Sélectionner l’onglet “Scene 2” (à gauche).
Cliquer sur le petit “+” (à droite de “Media Layers”).

Etape 3 :

Cliquer sur “Image”.
Sélectionner l’avatar (créé au préalable). 
Effectuer un double clic gauche ou appuyer sur “ouvrir”

Etape 4 :

Recadrer l’image (si nécessaire, à l’aide des carrés bleus aux 
extrémités de l’image).
Votre avatar sera maintenant diffusé par votre Webcam.

dans le logiciel SplitCam



dans le logiciel SplitCam
Flouter l’image

Etape 1 :

Depuis la scène 1 (à gauche), cliquer sur les “...” (à droite de “HP HD 
Camera”)

Etape 2 :

Sélectionner “Effects”, “Sharpen & Blur” puis “Blur”. 

Etape 3 :

Gérer l’intensité du floutage en glissant les curseurs “Amount” et 
“Opacity”.

Etape 4 :

Cliquer sur “Save and Close”.
Votre image sera maintenant floutée.



Gérer la luminosité
dans le logiciel SplitCam

Etape 1 :

Depuis la scène 1 (à gauche), cliquer sur les “...” (à droite de “HP HD 
Camera”)

Etape 2 :

Sélectionner “Effects”, “Color & Light” puis “Brightness”. 

Etape 3 :

Gérer l’intensité de la luminosité en glissant le curseur “Amount”.

Etape 4 :

Cliquer sur “Save and Close”.
Votre image sera maintenant affichée avec la luminosité souhaitée.


